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Conociendo a

GRUPO EUREKA *

tu gusto.

mMayor recompensa.

Grupo Eureka lleva mas de 15 afos en el sector educativo con el dnimo de dotar de
calidad las excursiones escolares. Nuestro objetivo es facilitar a los centros y AMPAS la
realizacién y gestion de estas actividades.

Presentamos una amplia oferta con una gran variedad de servicios que adaptamos a
los necesidades propias de cada colegio. Y si buscas algo que no estd en este catdlogo,
no dudes en pedirnoslo y nuestro equipo de profesionales confeccionaré tu actividad a

Tratamos de dar nuestro mejor servicio a los centros, a las familias y, sobre todo, a los
alumnos y alumnas con unos recursos humanos de calidad, una gestion 6ptima y un
precio lo mdas econémico posible. Porque para nosotros/as un nino/a feliz es nuestra

MAS INFO:

excursiones@grupoeureka.net
960055987 - 677389265
www.grupoeureka.net
C/Ayora 3 entresuelo (Valencia)

REDES SOCIALES
@grupo.eureka Grupo eureka
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RESUMEN DE ACTIVIDADES

TEMATICAS

Grandes pintores

Vuelta al mundo

Un paseo por el Nilo
Exploradores del espacio
De la prehistoria al futuro
El secreto de los indios

El pequeiio cavernicola
Aventuras de dinosaurios
A qué jugaba mi abuelo
Los oficios y profesiones
El cuerpo humano 1

El cuerpo humano 2
Miniolimnpiadas

Habia una vez un circo
Orientacion

Los seres vivos

En un lugar de La Mancha
Les llegendes de Jaume |
Gimkhana de la amistad
Superhéroes

La granja

Bajo el mar

VISITAS

Castillo de Benisand
Visita Sagunto
Cuevas del Dragut
Grutas de San José
Visita Xativa
Monasterio de El Puig
Palacio de los Borgia
Laberinto del lago

MUSEOS Y FABRICAS

Museo de Cerdmica

Museo de Prehistoria

Museo de Ciencias Naturales
Museo Fébrica de Chocolate
Museo fallero del Ninot
Museo del Artista Fallero

ESTADIOS DEPORTIVOS
Mestalla
Alqueria basket

NATURALEZA

Huerto Ribera

Huerto Sinisterra
L'Albufera

Los ecosistemas
Actividades acudticas
Juegos en la playa
Jardin botdnico
Planta de residuos
Alqueria del Machistre

RUTAS

Salto de Novia (Navajas)
Ruta del agua (Chelva)
El Termet (Villareal)

VALENCIA

Conoce Valencia

Bioparc

Civdad de las artes y las ciencias
Planetario de Castellon

PARQUES RECOMENDADOS

VALENCIA

Benicalap (Valencia)
Viveros (Valencia)
Cauce del rio (Valencia)
Canaleta (Mislata)
Pablo Iglesias (Xirivella)
Santa Ana (Albal)
Parque Central (Paterna)
Santo Espiritu (Gilet)
Daniel Clar (Cullera)
Lago de Anna (Anna)
Les Ermites (Vallada)

CASTELLON

El pinar (Grao)
Virgen de Gracia (Villareal)

N

A/

¢ Quieres visitar otro parque?
jHaznos tu propuestal!
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. GRANDES PINTORES

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién: los grandes pintores de la historia

El oficio de pintor

El mar de Sorolla

'Los Girasoles' de Vincent Van Gogh

Las formas de Joan Mir6
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Los colores de Mondrain

Los cuadros de Pablo Picasso

La vida de Frida Khalo

Recibiremos la visita de un artista que nos propondrd un gran reto. A través de esta actividad descubriremos
un mundo lleno de colores, formas, trazos e imaginacién. Conoceremos a algunos de los grandes pintores de la
historia y haremos un repaso de sus obras mas importantes mediante juegos y talleres.

Actividad para .
Infantil y Primnari ®

Elige un parque..

VUELTA AL MUNDO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: un viaje por el mundo

Europa: c6mo nos movemos

Asia: Muralla china y Taj Mahal

Oceania: carrera de canguros
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

América: la vida en las tribus

Africa: taller de cuencos de arcilla

Antartida: los pinglinos

Un curioso explorador ha venido a pedirnos ayuda: dar la vuelta al mundo al mundo.
¢Le ayudamos en su aventura? Consigue tu pasaporte y acompafianos en esta maravillosa aventura para
conocer esta gran historia.




o Elige un parque..

DESCUBRIENDO EGIPTO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as) —’
- Introduccion: las curiosidades del Antiguo Egipto
Las grandes pirdmides de Egipto
Nos convertimos en faraones y faraonas
El rio Nilo
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Las momias
Jeroglificos
Sociedad egipcia

|

Conoce el maravilloso mundo de los faraones y las pirdmides. Adéntrate en el Antiguo Egipto, sus enigmdticos
monumentos, su amplia cultura y sus grandes descubrimientos como la escritura. Ayddanos a encontrar la
tumba de Tutankamén atravesando numerosas pruebas llenas de sorpresas.

]

Actividad para
. @ Infantil y Primaria

|

Elige un parque..

MISION ESPACIAL

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: conociendo nuestro sistema solar

El sistema solar

Conquistando el universo

A prueba de gravedad
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Mas allé de las estrellas

El dia y la noche: rotacion y traslacion

Las fases de la luna

LI

De la mano de nuestro amigo AstroEka, vamos a conocer todos los misterios del universo.
La galaxio, el sol, los planetas, las estrellos...
Eso si, si te pierdes debes gritar: jHouston, tenemos un problema!

Actividad para
Infantil y Primaria
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+ %  DELAPREHISTORIA
i AL FUTURO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: linea del tiempo

Prehistoria: el primer humano

Edad Antigua: comienza la historia

Edad Media: la vida en los castillos
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Edad Moderna: un mundo de arte

Edad Contempordnea: revolucién industrial

Juego final

En esta emocionante aventura, los nifios y nifias viajardn por distintas épocas de la historia descubriendo
c6mo vivian las personas en cada momento.
Una experiencia llena de imaginacion, aprendizaje y diversién donde cada dia serd un salto en el tiempo.

Actividad para :
Infantil y Primaria

Elige un parque..

EL SECRETO DE LOS INDIOS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccion: la tribu de los Pieles Moradas
Campamento indio
Somos una tribu
El rio Tumbuctd

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Afina tu punteria
Carrera de caballos
Amuletos de la suerte

Los Pieles Moradas nos han invitado a su campamento para convertirnos en indios e indias de su tribu: la tribu Eka
iDemuestra que eres uno/a de los nuestros/as sacando a relucir tus pinturas de indigenas! Un apasionante dia te
espera con divertidos juegos y pruebas.

Actividad para A
Infantil y Primarigl
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% EL PEQUENO CAVERNICOLA

Elige un parque..

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as) —’
- Introduccién
La capsula prehistérica
Nos convertimos en trogloditas
Descubriendo el fuego
Dia de caza
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
Vivir en la prehistoria

Pinturas rupestres

Sabemos que la prehistoria es el periodo de tiempo entre la aparicion del ser humano hasta que se inventé la
escritura. Pero, ; como eran esos hombres y mujeres? ; Cémo vivian? ; Qué comian? ; A qué se dedicaban? ; Te
atreves a descubrirlo? Bang-Bang, el pequefio cavernicola, nos lo cuenta todo.

]

% Actividad para
A} ca) Infantil y Primnaria
-
"’ g
»v\\\ X

< 4

Elige un parque..

AVENTURAS DE DINOSAURIOS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: juego de dinosaurios

La profesora Flick y sus fésiles

Huevos de dinosaurio

Huellas gigantes
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Qué sabemos de los dinosaurios

Juego de punteria

Encuentra la pareja de dinos

La profesora Flick es una reconocida paleontéloga. Ella se dedica a estudiar la vida en la Tierra de hace
millones de afos. Con sus herramientas ha desenterrado miles de esqueletos de dinosaurio y viene dispuesta a
ensenarnos un monton de cosas.

Actividad para
Infantil y Primaria
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* ¥, JUEGOS TRADICIONALES

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién: los juegos tradicionales

Punteria a las anilllas

Sambori

Salta ala comba
- Comida (que llevardan los/las nifios/as)

Tres en raya

Juegos de madera

Minijuegos: la gallinita ciega, pollito inglés, paivelo..

AEBE

El yayo Ramén viene a enseiiarnos a qué jugaba él cuando era pequefio.
Viajaremos al pasado y pasaremos un dia divertidisimo, disfrutando de los juegos tradicionales
rodeados de naturaleza.

Elige un parque..

OFICIOS Y PROFESIONES

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: conociendo los oficios y profesiones
Pilotos
Carteros y carteras
Artistas
Bomberos y bomberas
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
Médicos y médicas
Veterinarios y veterinarias
Policias B

JY 107 ;Qué quieres ser de mayor? Descubre con nosotros/as algunos de los oficios y profesiones més
divertidos. jPor un dia podras ser todo lo que tU quieras!

Actividad para ;»
. . . N (=6 §
Infantil y Primaria W: 1%

&y
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Elige un parque..

™ EL CUERPO HUMANO 1

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as) —’

- Introduccién: Pitiklin y su viaje al cuerpo humano
Habitos saludables:
higiene, deporte y alimentacion
Los cinco sentidos
- Comida (que llevarén los/las nifios/as)
Erase una vez el cuerpo humano:

huesos, 6rganos y muisculos

El profesor Pitiklin se dedica a estudiar el interior de nuestro cuerpo. Pero es un poco despistado y en uno de los
vigjes al cerebro se ha perdido... ; Quieres ayudarnos a encontrarlo? Viajaremos por todo el cuerpo humano de
los pies a la cabeza con un montén de juegos y actividades.

]

7 @5
e o ! Actividad para
L) Infantily 1°y 2°
* Primaria

=)

S

Elige un parque..

EL CUERPO HUMANO 2

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: Pitiklin y su viaje al cuerpo humano

Aparato respiratorio

Aparato locomotor (muisculos y huesos)

Aparato digestivo
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Aparato circulatorio

Gran juego final

Nuestro cuerpo es muy complejo, pero hoy vamos a descubrir un montén de curiosidades sobre él.
Conseguiremos que los nifos y las nifias descubran su cuerpo a través de los aparatos con actividades
manipulativas, sensoriales y experienciales.

Actividad para 3°,4°,
5°y 6° de Primaria

09



., OLIMPIADAS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccién: ceremonia de apertura
Carreras: relevos, velocidad y obstaculos
Saltos de longitud
Tiro al arco

- Comida (que llevarén los/las nifios/as)
Lanzamiento de disco
Juegos de pelota

Taller de olimpiadas

ijUna jornada para pasarselo en grande! Imaginate por un dia llevando la antorcha olimpica o ganando una
medalla de oro. jPero recuerda! Lo importante es participar.

Actividad poro< ’f)
Infantil y Primaria \
o4

L)
d¢¢C

Elige un parque..

HABIA UNA VEZ UN CIRCO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccion: El gran circo Eka
El circo de las maravillas
Equilibrio imposible
Malabaristas
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Convirtiéndonos en mimos

Taller: Los payasos de nuestro circo

¢ Como estan ustedeeeees? El maravilloso espectdaculo del circo Eka te estd esperando. El circo es un lugar
maagico lleno de color, de diversion, de alegria, de risas.. Aprenderemos todos los secretos del circo 'y
pasaremos un dia magico.

Actividad pgra q Y | <
Infantil y Primaria ¥

oy
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+  ORIENTACIONY
. SUPERVIVENCIA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as) —’

- Introduccién: perdidos en la montaia
Juego de brijulas: puntos cardinales
Vivac: refugio de montafia
Rastreo: juego de pistas

- Comida (que llevarén los/las nifios/as)
Puente mono (dependiendo el lugar)
Creacion e interpretacion de mapas
Codigo Morse

iBienvenidos a la aventura! Os habéis perdido en mitad del bosque. Solo disponéis de un mapa, una brijulay
vuestra propia intuicion. i Seréis capaces de descifrar las pistas, resolver las pruebas y descubrir el camino
correcto? ; Aceptais el reto?

]

ctividad para
Primaria

Elige un parque..

LOS SERES VIVOS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién:

Seres vivos o inertes

Las partes de las plantas

Los ecosistemas
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Las hormigas (tierra)

El caballito desordenado (agua)

Las abejas (aire)

Aprenderemos todas las caracteristicas relacionadas con los seres vivos. Qué comen, dénde viven, cudl es su
clasificacion, las funciones vitales.. Ademds, conoceremos algunos de los animales y las plantas que estan en
peligro de extincion debido al cambio climatico, las causas, las consecuencias y cémo podemos evitarlo.

Actividad para
ntil'y Primaria

N




., EL QUIJOTE

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: Don Quijote y sus molinos

El baciyelmo o el sombrero

El caballero de la triste figura

La libertad de los Galeotes

Don Qivjote busca escudero
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Molinos o gigantes

Dulcinea del Toboso

En un lugar de La Mancha... Asi comienza una de las piezas mds famosas de nuestra literatura. Descubre las
andanzas del caballero Don Quijote, su fiel escudero Sancho y su amada Dulcinea en esta obra maestra de

Miguel de Cervantes.
L]
Actividad para ! )

Infantil y Primarid

Tria un parc..

LES LLEGENDES DE JAUME |

- Recepcid, presentacié i esmorgar (Que portaran els xiquets i xiquetes)
- Introduccié: Jaume | 'El Conqueridor’

L'oronetaiel rei

La llegenda de I'orxata

La rata penada
- Dinar (que portaran els xiquets i xiquetes)

El colp del cavall

Als seus llocs soldats!

De Jaume | ens han arribat nombrosos testimonis, croniques, documents d'arxiu i representacions. Una
llegenda és una historia que passa de boca en boca i té part real i part inventada: voleu conéixer les llegendes
de Jaume I?

Actividad para
Infantil y Prinnaria
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Elige un parque..

GIMKHANA DE LA AMISTAD

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as) —’
- Introduccion:
Carrera por equipos
Taller de la amistad
Juegos cooperativos
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
Tu, yo, nosotros
El bingo de la amistad
Toma mi mano

Actividades que fomentan la comunicacién afectiva y el entendimiento mutuo entre amigos.
Excursion para nifios y nifias orientados a mejorar el desarrollo emocional, social y personal, mediante una
metodologia dindmica y lGdica.

Perfecta para conseguir unién de grupo. J

Actividad para
Infantil y Primaria

Tlale
o

Elige un parque..

EL CINE

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
3,2,1..jAccion!
Memori del cine
Géneros de peliculas
-Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Adivina la banda sonora
Relaciona el personaje con la pelicula

Juego de cine mudo

Durante esta actividad, los nifios y nifias se adentraran en el fantastico mundo del cine a través de juegos,
talleres y dindmicas creativas.
Una experiencia magica donde se convertirdn en auténticos protagonistas de pelicula.

Actividad para
Infantil y
Primaria




., LA GRANJA

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccién: la granjera
Las partes de la granja
Lo animales de la granja
{Qué comen los animalitos?
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
El trabajo del granjero/a
Taller

Ven a visitar a la granjera de Eureka y os ensefiard un montén de cosas sobre la granja.
¢(Estais preparados/as para convertiros en granjeros/as por un dia?

Elige un parque..

EL GRAN FONDO MARINO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccion: El rey del mar

Familias marinas

€l fondo marino

Ala pesca
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Salvamos los mares

Mural marino

Poseidon, el rey de los mares ha venido a pedir ayuda. El mar estd en peligro y necesita un equipo de marineros
y marineras que le ayuden a salvar el fondo marino. Para ello tendréis que pasar un montén de pruebas..
(Estais preparados/as?

Actividad para
Infantil y Primaria
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—¥ BENISANO

& _ "CASTILLO DE BENISANO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)

- Introduccion: cuenta la leyenda
Visita guiada al castillo-palacio donde recorreremos todas las estancias
y rincones secretos para saber toda la historia y entresijos de este lugar:
patio de armas, caballerizas, celda de castigo, sala noble y foso.
Visita los portales de Bétera, Liria y Valencia. (solo los visita primaria)

- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Juegos medievales

Visita uno de los castillos mejor conservados de la Comunidad Valenciana y conoce la curiosa leyenda de las
hijas de la familia Cavanilles Villarrasa y del rey Francisco | de Francia cuando estuvo prisionero durante
dieciocho dias en este castillo.

]

Actividad para
Infantil y Primaria

SAGUNTO

VISITA SAGUNTO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
Visita al pueblo de Sagunto:
Salida desde Plaza Glorieta
Plaza Mayor, portal del Aimudin, paseo de los arcos, fachada de la
lglesia de Santa Maria y barrio de la juderia.
Teatro romano y castillo de Sagunto
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Gran juego de grupo.

En el punto mas alto de Sagunto se encuentra el imponente castillo, conjunto histérico y artistico cuya
fortaleza protege la civdad de Valencia. ; Quieres descubrir su historia?

i tividad para
" m n‘::_ Pﬁrﬁuna
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CULLERA

CUEVAS DEL DRAGUT

INFANTIL,1°Y 2° E,P.

GYMKHANA PIRATA

Nombramiento de la tripulacién
BUsqueda del mapa

Nuestra bandera

Afina la punteria

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
Visita al museo/cueva Dragut: os contaremos la historia del pirata
Dragut y haremos un recorrido por varias salas en las que veremos la
recreacion del velero Bergantin con el que el pirata Oragut llegé a las
costas de Cullera. Ademas, podremos ver diferentes objetos piratas
como armas, banderas, monedas...

- Desplazamiento en autobus del colegio al parque Daniel Clar

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

DE3°A6°EP.

VISITA AL CASTILLO
GRAN JUEGO: EL PIRATA
DRAGUT

Actividad para

Primaria
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gl 2
Actividad para  Ci- - |
Infantil y Primgn:io =

\~.-J-.-

GRUTAS DE SAN JOSE

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién:
Visita a las grutas de San José dando un paseo en barca por el rio
subterrdneo navegable mas largo de Europa. Alli realizaremos un
recorrido por las salas, observaremos las diferentes formaciones

rocosas y pasearemos por la galeria seca.

Visita a las ruinas del poblado ibérico-romano emplazado en el Cerro

de San José donde explicaremos el tipo de viviendas y costumbres de

la época.
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego




XATIVA

VISITA XATIVA

e

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as) —’
Visita al pueblo de Xativa:
Casco antiguo
Plaza de Calixto Ill y ruinas del Museo del Aimudin
Museo de Bellas Artes: historia del cuadro de Felipe V boca abajo
Visita al Castillo Mayor de Xativa (opcién de subir andando o en autobus)
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
Continuamos la visita al castillo

El castillo de Xativa fue pieza clave en todas las guerras y revoluciones desde el siglo XIV al XIX, sufriendo
numerosos ataques como los de la Guerra de Sucesién o la Guerra de Independencia. Os mostramos los
secretos del Castillo, actualmente reconstruido y os invitamos a conocer un pedazo mas de nuestra historia.

Actividad para
Primaria

EL PUIG

MONASTERIO DOE EL PUIG

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
Visita al Monasterio de Santa Maria

Claustros, Salén Real

Salén Gético de Jaume |

Salén de la Cerdmica
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Gran juego: 'El Puig'

En 1240 el rey Jaume | 'el Conquistador' funda el Monasterio de Santa Maria de El Puig. Su relevancia histérica
reside en que aqui se libré la confrontacion definitiva para la conquista de Valencia. Ven a conocer uno de los
monumentos arquitecténicos mds emblematicos de la Comunidad Valenciana.

Actividad para
Primaria

17
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ﬁ. PALACIO DE LOS BORGIA ~

=

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccion: los tesoros del palacio.
Visita al palacio ducal de los Borgia: Salén de Aguilas, Galeria Dorada,
Salén de las Coronas y Santa Capilla.
Visita a la Plaza Mayor: fachada del ayuntamiento de Gandia y fachada
de la Colegiata.

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego.

A través de esta actividad conoceremos a la familia valenciana mas universal: los Borgia. En sus casi siete siglos
de historia alberga salones de diferentes estilos en los que podras conocer todos sus secretos.

Actividad para
Primaria

ANNA

LABERINTO DEL LAGO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

OPCION 1: laberinto + parque infantil + pista americana
(roc6dromo, tiroling, ruedas equilibrio, escalera de troncos, tiro con arco)

OPCION 2: laberinto + parque infantil + pista americana + multiaventura
(02,5 m del suelo 8 juegos de multiaventura)

- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Se trata de un gran laberinto vegetal con mas de 4.000 cipreses plantados, los cuales conforman un recorrido
de 2 kildbmetros para convertirse en el tercer laberinto més grande de Espaiia -siendo uno de los mds grandes
de Europa-y, ademas, el primero y mds grande de la Comunitat Valenciana.

Actividad para
Primaria




VALENCIA

o MESTALLA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Actividades:

Visita guiada por el estadio de Mestalla

Vestuario, banquillos, sala de prensa..(sujeto a disponibilidad del club)
Desplazamiento en autobis del colegio hacia el parque Gulliver.

- Comida (que llevardn los/las nifios/as) Autobiis necesario

para los

desplazamientos

Juegos en el parque Gulliver

iReserva nuestro Mestalla Forever Tour y vive la emocion del fitbol desde dentro! Entra en los vestuarios, pisa
el terreno de juego, siéntate en el banquillo, visita la sala de prensa. Todo esto y mucho més lo vivirds en
nuestra visita al estadio del Mestalla.

Actividad para
Primnaria

VALENCIA

VALENCIA BASKET

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Actividades:

Visita las instalaciones de I"Alqueria

Juegos en pista

Desplazamiento en autobis del colegio hacia el parque Gulliver.

Autobus necesario
para los
Juegos en el parque Gulliver desplazamientos

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Esta actividad pretende acercar el basket a los mas pequefios de una forma divertida.
Se trata de una actividad que refuerza los valores del deporte a través de la Cultura del Esfuerzo.

Actividad para
Infantil y
Primaria |




4

*; MUSEO DE CERAMICA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: el Museo de Cerdmica de Manises fue fundado en 1967 por una familia de
comerciantes sederos. Aprende el proceso de elaboracién de la cerdmica y conoce los
diferentes utensilios y maquinas de fabricacion.

Visita al Museo de Cerémica de Manises

Visita a la fabrica artesanal de morteros
- Comida (que llevarén los/las nifios/as)

Taller de arcilla

Gran juego: 'PEQUENOS ARTESANOS'

VALENCIA

MUSEO DE PREHISTORIA

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: adéntrate en el museo e investiga la vida y costumbres de la
prehistoria. Conoce los cambios que se han experimentado con el paso del tiempo y
todos los descubrimientos que marcaron un antes y un después en la historia como
el fuego y la rueda.
Visita al museo: recorrido didactico por exposiciones sobre la evolucién en la
prehistoria
- Desplazamiento en autobus del colegio al parque de Viveros o Gulliver
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Pinturas rupestres

Juego del trueque

PARQUE DE VIVEROS - VALENCIA

MUSEOQO DE CIENCIAS NATURALES

20

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccion: en el Museo de Ciencias Naturales de Valencia se pueden contemplar
importantes materiales cientificos de un modo atractivo que lo convierte en un lugar
donde alumnos y alumnas pueden aprender y disfrutar de la ciencia y la historia.
Ademds, veremos exposiciones y una importante coleccion paleontolégica.
¢Quieres venir a conocerlo?

Visita al museo: gran coleccién de fésiles y esqueletos
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)

Juegos prehistéricos




¥

=¥ MUSEO FALLERO DEL NINOT"

MONTEOLIVETE

|

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién: La coleccion de ninots que se expone en el Museo Fallero esta
compuesta por los ninots indultados a lo largo de los ainos, exactamente desde 1934.
Tendras la posibilidad de dar un paseo por la historia disfrutando con las figuras o
pequenos grupos de ninots que se libraron de la hoguera.
Visita al museo
Taller: estandarte fallero

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Gran juego: 'SENYOR PIROTECNIC'

dy

BENICALAP

MUSEOQO DEL ARTISTA FALLERO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccion: el oficio de artista fallero, ademdas de tradicional, es un oficio que ha
pasado de padres a hijos y ha supuesto un emblema de las fiestas de Valencia.
Descubre la tradicion fallera, su historia y sus procesos, convirtiéndote en artista
fallero por un dia.

Visita al museo: ninots, fallas, bocetos, maquetas..

Taller: estandarte fallero
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego: 'SENYOR PIROTECNIC'

SUECA

MUSEO FABRICA DE CHOCOLATE

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién: una visita por esta deliciosa fabrica-museo para aprender como se
trabaja el cacao desde tiempos primitivos, el proceso que sigue hasta que llega a
nuestros paladares, asi como conocer las maquinas y utensilios con las que trabajaban
hace mas de 150 afios.
Visita al museo-fabrica de chocolate 'Comes": de donde proviene el cacao y como
se trabajaba antiguamente
Gran coleccién de utensilios y aperos de trabajo y visita a 'El obrador del/la
chocolatero/a'
- Desplazamiento en autobus del colegio hacia la Muntanyeta del Sants

- Comida (que llevardan los/las nifios/as) e AutobUs
Gran juego 'EL BILLETE DORADO' =t ,E necesario para

los
desplazamientos




Y ﬁ. HUERTO RIBERA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccion: Historia del Huerto Ribera.
Recorrido por las diferentes zonas de arboles frutales
Curiosidades de la mdquina calibradora y almacenaje del producto
Taller de zumo de naranja y degustacién

- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
DE OCTUBRE A

Juegos populares FEBRERO

El clima valenciano

Desde 1870 la familia Ribera estd afincada en Carcaixent, cuna de la naranja de Valencia. Ven con tus alumnos y
alumnas al Huerto Ribera para que conozcan los secretos de la naranja y realicen talleres y dindmicas
didacticas relacionadas con la historia del citrico valenciano.

Actividad para
Infantil y
Primaria

GODELLETA

HUERTO SINISTERRA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as)
- Introduccién:

La historia de la familia Sinisterra

Recoleccién de naranjas de temporada

Taller de zumo de naranja y degustacion
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Los alimentos del hverto

Taller de saquitos aromaticos

La familia Sinisterra es un gran ejemplo de lo que significa vivir de nuestra tierra valenciana: dedicacion,
formacién continua, riesgos... pero, por supuesto, muchisima alegria y satisfaccién. Ven a conocer cémo se
cultiva la naranja, los cuidaos de la tierra, los métodos de recoleccion y.. jexperiméntalo 10 mismo!

Actividad para 4 ‘ . e S T,
infantil /’E ? : a : . 5 ¥ |~ l

y Primaria / 1 |
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EL PALMAR

L'ALBUFERA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

e

- Introduccién: nuestro paraje natural
Visita a una barraca tipica y su embarcadero
Paseo en barca: explicacion de los tipos de aves
Visita al pueblo del Palmar (actividad para primaria)
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Juegos y dindmicas ambientados en la Albufera

Albufera es una palabra Grabe que significa 'pequeiio mar', aunque apenas tiene un metro de profundidad. Es un
espacio natural protegido situado en la provincia de Valencia. Su valor ecol6gico es muy grande ya que aqui se
encuentran especies en peligro de extincién como el 'fartet' o el 'samaruc'. Entre las especies vegetales que hay en
lo Dehesa se encuentran las dunas litorales, saladares, el bosque mediterréneo y formaciones palustres.

Actividad para
Infantil y
Primaria

EL SALER

LOS ECOSISTEMAS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccién: los ecosistemas valencianos
Explicacion de los ecosistemas caracteristicos de El Saler
Recorrido: El Piverot (pino pifionero de 200 afios), el origen del pueblo de
El Saler, la Mallada Quarter y mirador, las dunas de El Saler, el Muntanyar
de la Mono.

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Gran juego 'LA GARZA REAL'

Paseando por la Devesa reconoceremos a simple vista sus ecosistemas y las zonas que se caracterizan por
tener unas plantas y animales adaptados a sus condiciones de suelo, temperatura, humedad, etc.
Comenzamos el recorrido. ; Te vienes?

Actividad para

Primaria !! :

rd
s
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* %, ACTIVIDADES NAUTICAS /&

AEBE

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: seguridad y técnicas
Reparto de neoprenos y material

Actividades acudticas

. z . Las actividades
- Comida (que llevardn los/las nifios/as) _ Bledan sujetas 3
X las condiciones
Juegos enla pl , -ﬂ 00
vegos aplaya maritimas

Disfruta de una jornada de completa inmersion en el mundo del deslizamiento, de la que os marcharéis
respirando surfing auténtico y mediterrdneo. Realizaremos una sesién de actividad deportiva de la mano de un
gran equipo de expertos en actividades acudticas.

Actividad éa a
Primo% ‘

JUEGOS EN LA PLAYA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifos/as)
- Introducciéon: normas de seguridad

Juegos en grupos

Gynkhana de agua

Carreras en la arena
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego final

Bafio en el mar por grupos pequenos

Una actividad perfecta para los meses mds calurosos del curso. ideal para hacer de esta excursién una
convivencia de fin de curso con todos los alumnos y alumnas. Aprovechemos nuestro entorno y climay
disfrutemos del sol, el agua y de todos los juegos que tenemos preparados.

Actividad para

Infantil y Primaria
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VALENCIA

e
=% 7 JARDIN BOTANICO

- Recepcidn, presentacién y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccién: el museo de las plantas
Visita guiada por el Jardin Botanico
Taller manipulativo en el boténico

- Desplazamiento en autobis hacia el parque de Viveros o Gulliver

- Comida (que llevardn los/las nifios/as) AutobUs necesario
Dindmi . bientad | Botdni 5355 para los
indmicas y juegos ambientados en el Botanico htmE esplazamientos

El Jardin Botdnico es un museo vivo situado en el casco histérico de la ciudad. Es un espacio que tiene como
mision popularizar el mundo vegetal fomentando su estudio y conservacion, asi como el uso sostenible. En esta
actividad buscamos estimular la capacidad de observacion de los/las nifios/as y utilizando los recursos que
proporciona el jardin. Conviértete en todo un explorador del mundo vegetal!

Actividad para f

Lfm*:ﬁy/z"
WELS
QUART DE POBLET

PLANTA DE RESIDUOS

- Recepcion, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccién: ; Cémo podemos mejorar el planeta?

Museo de objetos hechos con materiales reciclados

Explicacion y video sobre los residuos y su clasificacién

Paseo por la planta de residuos
- Desplazamiento en autobuis del colegio hacia el parque de La Canaleta
(Mislata) . |
- Comida (que llevardn los/las nifios/as) E.E;EE R

para los
Gymkhana:'las 3 r's' desplozamieilfos

¢ Sabias que..? Llevando nuestros residuos al ecoparque evitaremos su abandono incontrolado, reduciremos el
volumen de basura que acaba en un vertedero, ahorraremos materias primas y energia al reciclar, y
ayudaremos al tratamiento adecuado de todos los residuos.

Actividad para
Primaria ﬁ )




* ¥ ALQUERIA DEL MACHISTRE /21 -

La vida en el Machistre

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (degustacion de horchata y fartons)
- Introduccion: visita del tio Tico

Conocemos nuestro huerto

Taller de plantacion

Veo, veo en el museo de la huerta
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Visita al museo de la horchata y demostracion de como se elabora

Juegos tradicionales y bailes huertanos

|

Muy cerca de Valencia, entre las huertas de Alboraya, encontramos un lugar Gnico, I'Alqueria del Machistre. Sezj
trata de un espacio de conexién con la naturaleza donde pasaremos un dia maravilloso, manteniendo la
esencia del entorno que nos rodea. Puedes elegir dos tipos de jornadas enfocadas a explorar la historia,

costumbres y oficios del propio lugar.

Raices valencianas

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (degustacion de horchata con fartons)
- Introduccion: Jaume | y la horchata
Visita la Casa-Alqueria (museo etnografico)
Taller de cerdmica
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Visita al museo de la horchata y demostracion de cémo se elabora la
bebida
Juegos tradicionales

Carreras de caballos de madera

Actividad para
ﬁ infantil y
Primaria

¥
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*, +RUTAS DE SENDERISMO /%"

SALTO DE LA NOVIA - NAVAJAS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: la via verde - ojos Negros en Navajas, Castellon, es una de las mas largas de Espaiia. Esta antigua via
minera, que fue utilizada para transportar los minerales desde Teruel hasta los altos hornos de Sagunto, es hoy una

senda perfecta para recorrer con escolares.
Ruta via verde - ojos negros hasta el pantano del Regajo
- Desplazamiento en autobus del colegio hacia el pueblo
Ruta de las fuentes hacia el Salto de la Novia
- Comida (que llevaran los/las nifios/as)
Gran juego: 'LA LEYENDA DEL SALTO DE LA NOVIA'

RUTA DEL AGUA - CHELVA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: la ruta del agua es perfecta para ir con nifios/as por su sencillez, ya que combina patrimonio cultural
con naturaleza. Es una ruta muy divertida donde se aconseja llevar linterna ya que en 'los tineles' avanzamos por el
interior de la montaia donde la visibilidad es limitada.

Plaza Mayor de la Villa

Paseo por las calles del pueblo de Chelva hasta Ruta del Agua

Ruta del agua: 'la playeta’, 'los tineles' y 'el embalse’
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego 'EL AGUA DE CHELVA'

EL TERMET - VILLARREAL

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: la senda del Botanic Manuel Calduch es una pequeia senda botdnica que conecta los parajes naturales

de Turmet y Santa Quiteria. Un paseo de dos kildmetros de ida y dos de vuelta, perfecta para los sentidos.
- Ruta de senderismo: ; :

(Inicio) el pinar de la Virgen de Gracia, borde del rio Mijares,

ermitorio de la Virgen de Gracia, (final) paseo del Botanic Calduch.
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego 'LA SENDA'

RUTA Pl DEL SALT - NAQUERA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: Realizada en el centro de interpretacion de la Calderona, en donde nos harén un breve resumen de la
fauna y flora autéctona y a su vez hablardn sobre la ruta a realizar.
- Ruta de senderismo:
Mirador dr Fenassar - Coll de Mateu - Pi del Salt
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Gran juego 'EL PI DEL SALT'

27




v aﬁ CONOCE VALENCIA

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)
- Introduccién: centro histérico, monumentos emblematicos, Patrimonios de
la Humanidad... explora con nosotros/as los rincones mas bonitos haciendo
una ruta didactica por el casco antiguo de Valencia.

iEscoge tu ruta!
- Desplazamiento en autobis del colegio al Gulliver
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Juegos y dindmicas lidicas

ESCOGE TU RUTA
Rutas recomendadas:
RUTA 1: Torres de Serrano - Plaza de la Virgen - Miguelete - Catedral - Lonja de la Seda - Mercado Central
RUTA 2: Ayuntamiento - Lonja de la Seda - Mercado Central - Plaza redonda
RUTA 3: Marqués de dos aguas (museo Nacional de cerdmica) - Plaza del Ayuntamiento

Lugares de interés (consulta para crear rutas alternativas)

Cortes Valencianas - Catedral - Miguelete - Lonja de la seda - Mercado Central - Plaza redonda - Ayuntamiento -
Torres de Serrano - Palacio del Marqués de Dos Aguas - Plaza de la Virgen - Plaza de la Almoina - Plaza de la Reina
- Refugio antiaéreo - Estacion del Norte

o R,

Actividad para
Primaria




—¥ VALENCIA

G 7 BIOPARC

s Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevaran los/las nifios/as) T

- Introduccién: Bioparc es un mundo magico en el que vivir experiencias emocionantes.
Convertimos la visita en un viaje que nos permite contemplar la naturaleza y los animales
salvajes que alli habitan, disfrutando de una jornada irrepetible con nuestros/as
compaiieros/as de clase.
Ruta por el Bioparc:
Sabana - Aviario - Bosque de baobabs - Lago de los elefantes
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Actividad para
Seguimos con la ruta: Infantil y Primaria

Humedales - Bosque Ecuatorial - Madagascar

VALENCIA

CIUDAD OE LAS ARTES Y LAS CIENCIAS

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

las edades.
Ruta por la Ciudad de las Artes y las Ciencias
OPCION 1: OCEANOGRAFIC
OPCION 2: HEMISFERIC Y MUSEO PRINCIPE FELIPE
- Comida (que llevardn los/las nifios/as)
Seguimos con la ruta

CASTELLON

PLANETARIO

- Recepcidn, presentacion y almuerzo (que llevardn los/las nifios/as)

- Introduccion: el planetario de Castellén elabora cada afio un calendario de eventos
relacionados con la ciencia: 'cielo y tierra', 'descubre el universo', 'el sistema solar'.. son

algunas de las proyecciones educativas que podremos visualizar en nuestra visita.

- Introduccién: disfruta de una increible jornada educativa a través del fantastico
mundo de la ciencia y el arte. Cada exposicion, taller o actividad abre una puerta al
conocimiento de una manera actual y divertida, con contenidos adaptados a todas

Actividad para
Infantil y Primaria

|

Visita al planetario:
Exposiciones temporales, exposicion de les llles Columbretes, proyeccion de una
pelicula 'DESCUBRE EL UNIVERSO'

- Comida (que llevardn los/las nifios/as)

Actividad para
Gran juego: 'UN VIAJE AL UNIVERSO' Primaria
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EXCURSIONES PERSONALIZADAS

Ademas de las excursiones y tematicas incluidas en nuestro catdlogo, ofrecemos la
posibilidad de crear propuestas totalmente personalizadas y adaptadas a los
proyectos que los centros educativos estén trabajando en el aula.

Creemos en la importancia de dar continuidad al aprendizaje fuera del entorno escolar,
por ello disefiamos experiencias educativas que complementan y enriquecen los
contenidos trabajados durante el curso. Solo tenéis que explicarnos la temdtica,
proyecto o centro de interés y nuestro equipo elaborard una propuesta exclusiva,
adaptada a la edad del alumnado, los objetivos pedagdgicos y las necesidades
organizativas del centro.

Las excursiones pueden incluir talleres, gymkhanas, actividades deportivas, dindmicas
cooperativas, juegos tematicos, actividades arftisticas, retos educativos y experiencias
inmersivas, siempre planteadas desde una metodologia participativa y motivadora.

Nuestro objetivo es convertir cada salida en una experiencia Unica, educativa y
divertida, donde el alumnado aprenda disfrutando y viva nuevas aventuras junto a sus
compaieros y companeras.

30

ESCUELAS DE VERANO

Nuestras escuelas vacacionales estan disefiadas para ofrecer a las familias una
alternativa de conciliacién durante los periodos no lectivos, combinando diversion,
aprendizaje y convivencia en un entorno seguro y adaptado a las diferentes edades.

Ademads, ofrecemos diferentes servicios complementarios como matinera, comedor y
actividades de tarde, facilitando asi la organizacién familiar y garantizando una
experiencia completa y de calidad para todos los participantes.




G 7 Y TAMBIEN..

EXTRAESCOLARES

Presentamos una amplia oferta de actividades extraescolares y servicios educativos
adaptados a las necesidades especificas de cada centro escolar. Nuestro objetivo es
ofrecer propuestas dindmicas, educativas y motivadoras que favorezcan el desarrollo
integral del alumnado a través del juego, la creatividad, el deporte y el aprendizaje
activo.

Disponemos de actividades de mediodia y de tarde dirigidas a las diferentes etapas
educativas, adaptando siempre los contenidos, metodologias y materiales a la edad de
los nifios y nifias. Ademas, ofrecemos servicios de matinera y vespertina para facilitar la
conciliacién familiar, proporcionando un espacio seguro y organizado antes y después
del horario lectivo.

También contamos con monitores/as de comedor especializados, encargados no solo

de supervisar este espacio, sino también de fomentar hdbitos saludables, normas de
convivencia y dindmicas de ocio educativo durante el tiempo de comedor.

TARDES DIVERTIDAS

Durante los meses de junio y septiembre organizamos una propuesta lddica con
talleres, juegos, deportes, manualidades y actividades tematicas que permiten al
alumnado disfrutar de un tiempo de ocio educativo mientras las familias pueden
conciliar sus horarios laborales.

Todas nuestras actividades son desarrolladas por profesionales cualificados y cuentan
con una planificacién adaptada a las caracteristicas y necesidades de cada colegio.
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